3COMO DISENAR UNA
PEVLA INOLVIDABLE

f@ﬁm Vivencia Unica, original en base
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A\ gustos de la kvutza.
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Extrapola los uno encuentre su camino
aprendizajes de la de acercarse a los
vivencia que acaban de contenidos y cree sus
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3 QUE ES LO QUE HACE A UNA )
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Propuestas que generan
asombro, deslumbramiento,

Propuestas extraordinarias,

estupefaccion. :
fuera de lo comun,
extravagantes.
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Momentos que incluyen =T

cErga) emocional intensa Experiencias nuevas,

GG ¢ / nunca antes vivenciadas.
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Actos o rituales que marcan
un evento especial en
nuestras vidas.




TIPOS DE PEULOT
5  INOLVIDABLES

INMERSTVAS

INTERACTUAR CON EL MEDIO, PALPAR, SENTIR.
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ESCENARIOS FICTICIO.;a Y_;O. CON INTERACCION VIRTUAL.

MEDIANTE INDICACIONES PRA QUE PUEDAS
CONSEGUIR CIERTOS OBJETIVOS.

(REATIVAS
FOMENTANDO EL DISENO Y DESARROLLO DE IDEAS, %\
SOLUCIONES O ARTEFACTOS. ’g\

CONJUNTO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE QUE AFECTEN
A VARIAS FACETAS DE LA PERSONA.



PTENSA EN UNA PEULA |
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QUE HAYAS TENIDO EN LA TNVA




CUALES SON NUESTRAS
LIMITACTIONES A LA HORA DE (?EAR

“  ESTIGMAS

“LA TNUA NO PUEDE SER SIGNIFICATIVA EN EL MUNDO VIRTUAL”

"NO SE LO SUFICIENTE SOBRE EL TEMA, SOBRE TECNOLOGIA, ETC.
COMO PARA ENSENAR VIRTUALMENTE”

“QUE PASA SI LA PEULA NO GUSTA Y LOS JANIJIM Y JANIJOT
NO VUELVEN A CONECTARSE?”

“ME NIEGO A USAR LA TECNOLOGIA. ES PREFERIBLE CERRAR
LATNUAY ABRIR CUANDO TODO VUELVA A LA NORMALIDAD.”
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“NO ME INTERESA SOSTENER UNA HADRAJA DE ESTA MANERA.”
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" ESTRES Y EXCESO DE ACTIVIDADES

“TENGO DEMASIADOS COMPROMISOS ASUMIDOS, NO PUEDO

SUMAR TAMBIEN LOS DE LA TNUA.”




